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WP 1. Hristé a jeho vybaveni

WP 1.1 Poradatel je zodpovédny za spravné rozméry a oznaceni hfisté a musi

zajistit vSechna pozadovana zafizeni a vybaveni.

WP 1.2 Usporadani a oznaceni hfisté utkani, fizeného dvéma rozhodCimi musi

odpovidat nasledujicimu schématu:
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WP 1.3 Ridi-li utkani jeden rozhodg&i musi fidit ze strany, na které je situovan stolek

rozhodcich, brankovi rozhod¢i musi byt na opacné strané.

WP _1.4 Vzdalenost mezi brankovymi ¢arami nesmi byt kratSi nez 20 m a delSi nez

30 m pro utkani muzl. Vzdalenost mezi brankovymi ¢arami nesmi byt mensi

nez 20m a vétsi nez 25 m pro utkani zen. Sitka hraci plochy nesmi byt mensi nez

10 m a vétsi nez 20 m. OhraniCeni hfisté musi byt na kazdé strané 0,30 m za

brankovou ¢arou.



WP 1.5 Pro soutézZe fizené FINA musi rozméry hfisté, hloubka a teplota vody a
intensita osvétleni odpovidat hodnotam uvedenym v pravidlech FR 7.2, FR 7.3, FR
7.4 a FR 8.3.

WP 1.6 Na obou stranach hfisté musi byt nasledujici zfetelné viditelné znaky:

bily znak - stfedova Cara a brankové ¢ary
Cerveny znak - 2m od brankové Cary
Zluty znak - 4 _5m od brankové cary
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Strany hiisté od brankové ¢ary k dvoumetrové linii musi byt oznaceny ¢ervené;

od dvoumetrové linie k 5m linii musi byt oznacdeny Zluté a od 5m linie ke

stredové ¢are musi byt oznaceny zelené.

WP 1.7 Na kazdém konci hraci plochy, na brankové Cafe, 2 m od rohu hfisté, na

strané proti stolku rozhodc&ich, musi byt Cervenou znac¢kou oznacena z6na navratu.

WP 1.8 Pro volny pohyb rozhodCich musi byt zajistén dostatecny prostor po celé
délce hraci plochy. Pfi brankovych Carach musi byt rovnéz zajistén prostor pro

brankové rozhoddi.

WP 1.9 Zapisovatel musi byt vybaven oddélenymi praporky v Cervené, bilé a modré
barvy,velikosti 0,35 x 0,20 m.

WP 2 Branky

WP 2.1 Dvé bile natfené brankové tyCe a bfevno v pevné pravouhlé konstrukci, Sife
0,075 m smérem do hfisté, musi byt umistény na brankovych ¢arach na kazdém
konci hfisté ve stejnych vzdalenostech od stran hraci plochy a ne méné nez 0,3m od

konce hraci plochy..

WP 2.2 Vnitini strany brankovych tyCi musi byt od sebe vzdaleny 3,0 m. Je-li hloubka
vody 1,5 m a vice musi byt dolni strana brfevna 0,90 m od hladiny. Je-li hloubka vody

mensi nez 1,5 m musi byt spodni strana bfevna 2,40 m ode dna bazénu.



WP 2.3 Na brankovych tyCich a bfevnu musi byt bezpecné upevnéna pruzné
napnuta sit, ktera ohraniCuje vnitfni prostor branky, ktery musi dosahovat nejméné

0,30 m za brankovou &aru v celém rozsahu.

WP 3 Mi¢

WP 3.1 Mi¢ musi byt kulaty, jeho vzduchova komora musi mit ventilek se
samouzaviraci chlopni. Musi byt vodotésny, nesmi byt opatfen zadnym vazanim a

nesmi byt natfen Zadnou mazaci nebo podobnou latkou.

WP 3.2 Vaha mice nesmi byt nizSi nez 400g a vysSi nez 450q9.

WP 3.3 Pro utkani muzd nesmi byt obvod mi¢e mensi nez 0,68 m a vétsi nez 0,71

m a tlak vzduchu v mic¢i musi byt 90 - 97 kPa.

WP 3.4 Pro utkani Zzen nesmi byt obvod mi¢e mensi nez 0,65 m a vétSi nez 0,67 m a

tlak vzduchu v mi¢i musi byt 83 - 90 kPa.

WP 4 Cepicky

WP 4.1 Cepitky musi byt v kontrastnich bravach, jinych nez &ervena, podle
povoleni rozhodCich, ale také kontrastni k barvé miCe. Rozhod¢i muze nafidit
druzstvu pouziti bilych nebo modrych Cepicek. Brankafi musi mit Cervenou Cepicku.
Cepitky musi byt upevnény pod bradou. Ztrati-li hrag& v prib&hu hry depicku musi si ji

nasadit pfi nejblizS§im vhodném prerusSeni hry, kdy je jeho druzstvo v drzeni mice.

Cepitka musi byt nasazena po celou dobu trvani hry.

. v

Cepicky musi byt opatfeny poddajnymi chranié¢i usi, které musi byt ve stejné

barvé jako ¢epicky tymu, kromé brankare, ktery mtze mit ¢ervené chranice.




WP 4.3 Cepicky musi mit na obou stranach &isla vysoka 0,10 m. BrankaF musi mit
CepiCku €. 1, ostatni CepiCky musi byt o€islované 2 - 13. Nahradni brankaf musi mit

nasazenu éervenou &epi¢ku s &islem 13. Zadny hra& nesmi po dobu hry ménit

Cislo Cepicky, kromé pfipadl povolenych rozhod¢im a oznamenych zapisovateli.

WP 4.4 Cepicky pro mezistatni zapasy musi mit vpredu oficialni tfipismenovy kod
statu a maze mit statni vlajku. Velikost pismen statniho kédu musi by 0,04m na

vySku.

WP 5 Druzstva a nahradnici

WP 5.1 Kazdé druzstvo musi mit 7 hracu, z nichz jeden musi byt brankafr, ktery
musi mit nasazenu brankafskou &epitku, a ne vice nez 6 nahradnikd, ktefi mohou

byt pouZziti pro stfidani. Druzstvo, hrajici s méné nez 7 hraci nemusi mit brankare.

WP 5.2 VsSichni momentalné nehrajici hradi, trenéfi a funkcionafi, kromé hlavniho
trenéra musi sedét na lavi€ce a nesmi se po zacCatku hry pohybovat s vyjimkou

prestavek mezi d&tvrtinami a timeoutd.__Hlavni _trenér utociciho druzstva ma

povoleno se pohybovat k 5 m linii v jakémkoliv éase. DruZstva si méni strany po

uplynuti poloviny zapasu a pe—konci—prvni—¢asti pred zacatkem druhé casti
prodlouzeni. Obé lavicky musi byt umistény na strané proti stolku rozhodcich.

WP 5.3 Kapitani musi byt hrajicimi ¢leny svych druzstev a musi byt zodpovédni za

dobré chovani a disciplinu svého druzstva.

WP 5.4 Hraci musi mit neprihledné plavky nebo plavky s oddélenou spodni Casti.

Pfed zahajenim hry musi odlozit vSechny pfedméty, které by mohly zpUsobit zranéni.

WP 5.5 Hra¢ nesmi mit na téle zadny krém, olej nebo podobnou latku. Zjisti-li
rozhodci pfed zahajenim hry, Ze je hrac takovou latkou natfen, musi mu nafidit, aby
ji okamzité odstranil. Toto neni duvodem k odlozeni zaCatku hry. Je-li tento
prestupek zjistén az po zahajeni hry, je hrac, ktery se provinil, vylou¢en do konce
utkani, pfi€emz nahradnik miaze nastoupit do hry okamzité zénou navratu na vlastni

brankové d&are.



WP 5.6 Kdykoliv v prabéhu hry muze byt hra¢ stfidan, pokud opusti hraci plochu
zénou navratu na své brankové Care. Nahradnik mize vstoupit do hristé pfes zénu
navratu jakmile se hrac zfetelné vynofi nad hladinu v z6né navratu. Kdyz je stfidan
brankar podle tohoto pravidla, nahradnik musi mit brankarskou Cepicku. Podle
tohoto pravidla nelze stfidat mezi nafizenim a provedenim pokutového hodu, kromé

pfi oddechovém Casu.

WP 5.7 Nahradnik muze vstoupit do hfisté z kteréhokoliv mista:
a) béhem prestavky mezi ¢tvrtinami, v€etné prestavek v prodlouzeni;
b) po dosazeni golu;
c) v prubéhu oddechového Casu

d) vyména hrace, ktery krvaci nebo je zranén

WP 5.8 Nahradnik musi byt pfipraven nahradit hra¢e bez prodleni. Pokud neni
pfipraven, hra pokracuje bez ného a pak muize nastoupit do hry zénou navratu na

vlastni brankové ¢are v kterémkoliv ¢ase.

WP 5.9 Brankar vystfidany nahradnikem muaze, pokud se vrati do hry, hrat na

jakékoliv pozici.

WP 5.10 Musi-li byt brankar stfidan ze zdravotnich davodu, musi rozhod&i povolit

okamzitou nahradu, pfi¢emz jeden z hracl musi mit brankarskou ¢epicku.

WP 6 Sbor rozhodcéich

WP 6.1 Sbor rozhodCich se, pro soutéZe organizované FINA, sklada ze dvou
rozhodc¢ich, dvou brankovych rozhodcich, CasoméfiCu a zapisovatell s nasledujicimi
pravy a povinnostmi. Takovy sbor rozhodCich ma byt, pokud mozZno, ve vSech
soutézich, s vyjimkou utkani fizenych dvéma rozhod¢&imi bez brankovych rozhodcich.
V takovém pfipadé prebiraji prava a povinnosti brankovych rozhodc¢ich, ur¢ena v WP

8.2, rozhod¢i ( kromé specialnich signald praporky).

[ poznamka: V zavislosti na dulezitosti mohou byt utkani fizena sborem C&tyf az osmi

rozhodd&ich v tomto slozeni:



Rozhod¢i a brankovi rozhodci:

Dva rozhod€i a dva brankovi rozhodCi; nebo dva rozhod¢i bez brankovych
rozhodcCich; nebo jeden rozhodcCi a dva brankovi rozhodci.

Casoméri¢i a zapisovatelé:

Jeden CasoméfiC a jeden zapisovatel: CasoméFic musi méfit Cas souvislého drzeni
mice kazdym druzstvem v souladu s WP 20.17. Zapisovatel musi méfit Cisty Cas
hry, oddechové Casy a prestavky mezi Ctvrtinami a sledovat €as vylou€eni hraca.
Zaroven musi vést zapis o utkani v souladu s WP 10.1.

Dva Casoméfici a jeden zapisovatel:

prvni Casoméfic musi méfit Cisty ¢as hry, oddechové Casy a prestavky. Druhy
CasoméfiC musi méfit Cas souvislého drzeni mice kazdym druzstvem v souladu s
WP 20.17. Zapisovatel musi vést zapis o utkani a plnit dal$i povinnosti jak je uréeno
v WP 10.1. a musi také zaznamenavat ¢asti hry, kdy byl hra¢ vyloucen v soulladu s
pravidly.

Dva CasoméfiCi a dva zapisovatelé:

prvni ¢asoméfic musi méfit Cisty ¢€as hry, oddechové Casy a prestavky. Druhy
Casoméfi€c musi méfit Cas souvislého drzeni miCe kazdym druzstvem v souladu s
WP 20.17. Prvni zapisovatel musi vést zapis o utkani jak je ureno ve WP 10.1
(a). Druhy zapisovatel musi vykonavat povinnosti jak je uréenov WP 10.1 (b), (c)
a (d ) tykajici se Spatného navratu vylou€enych hracu, nastupu nahradnikli, doby

vylou€eni a tfetich osobnich chyb. ]

WP 7 Rozhodéi

WP 7.1 Rozhod¢i maiji absolutni pravomoc nad hrou. Pravomoc rozhod¢&ich vuci
hradm trva po celou dobu jejich pobytu v arealu plovarny. VSechna rozhodnuti
rozhodcich jsou konec€na a jejich vyklad pravidel musi byt respektovan po celou dobu
utkani. Rozhod¢&i nesmi vytvaret zadné predpoklady misto faktl, ale to co sleduje

musi interpretovat podle svych nejlepSich schopnosti.

WP 7.2 RozhodCi musi zapiskat vzdy kdyz za€ina nebo znovuzacina hru, signalizuje
gol, rohovy hod (at je signalizovan brankovym rozhod¢im nebo ne) hod z branky,
neutralni hod a poru$eni pravidel. Rozhod&i mize zménit své rozhodnuti, pokud tak

ucini dfive nez je mi€ opét uveden do hry.



WP 7.3 Rozhod¢&i mlze upustit od odpiskani faulu, pokud toto rozhodnuti, podle
jeho nazoru bude vyhoda ve prospéch utoliciho druzstva. Rozhod¢i nesmi

odpiskat obyCejnou chybu pokud stale trva moznost hra¢ micem.

[ poznamka: tento princip musi rozhod¢i uplathovat v plném rozsahu. Napfiklad
nesmi pfifknout obyCejnou chybu ve prospéch hrace v drzeni mice, postupujiciho k

soupefové brance, protoze to je povazovano za vyhodu pro utocici tym. ]

WP 7.4 Rozhod& ma pravo vyloucit ze hry kteréhokoliv hra€e v souladu s

prislusnym pravidlem a ukoncit hru pokud vylou¢eny hra¢ odmitne opustit vodu.

WP 7.5 RozhodCi ma pravo vykazat z plovarny kteréhokoliv hrace, nahradnika,
divaka nebo funkcionafe, jejichz chovani mu brani ve vykonavani povinnosti

spravnym a nestrannym zpUsobem.

WP 7.6 RozhodcCi ma pravo kdykoliv ukoncCit utkani, pokud, podle jeho
nazoru, brani spravnému pokraCovani chovani hracdl nebo divaki nebo jiné
okolnosti. Pokud hra byla ukonCena pfed€asné musi rozhod¢i o tom pfedat zpravu

prislusné fidici slozce.

WP 8 Brankovi rozhodci

WP 8.1 Brankovi rozhod¢i maji misto na stejné strané se stolkem rozhodc¢ich na

opacnych koncich hfisté pfimo na brankové Care.

WP 8.2 Povinnosti brankovych rozhodcich jsou:
a) signalizovat zdvizenim jedné ruky spravné postaveni hra¢l na brankové ¢are na
zacCatku kazdé casti hry.
b) signalizovat zdvizenim obou rukou nespravné zahajeni nebo znovuzahajeni.
c) signalizovat rukou horizontalné smérem do utoku hod z branky.
d) signalizovat rukou horizontalné smérem do utoku rohovy hod.
e) signalizovat zdviZzenim obou zkfizenych rukou dosazeni branky.
f) signalizovat zdvizenim obou rukou nespravny navrat vylou¢eného

hraCe nebo nespravny vstup nahradnika.



WP 8.3 Kazdy brankovy rozhod&i musi mit k dispozici nahradni miCe a pokud se
pavodni mi¢ dostane mimo hraci plochu, musi hodit novy mi¢ brankafi (pfi hodu z
branky), nejbliz§imu hradi utodiciho muzstva (pfi rohovém hodu) nebo jinam podle

pokynu rozhod¢iho.
WP 9 Casomérici

WP 9.1 Povinnosti Casomé&ficu jsou:

a) meéfit Cisty Cas hry, oddechového €asu a prestavek mezi jednotlivymi

c¢astmi hry.

b) méfit Cisty €as souvislého drzeni mi¢e kazdym druzstvem.

c) méfit ¢as vylouceni hracd, vylou€enych v souladu s Pravidly, a ¢as navratu

téchto hracu nebo jejich nahradnika.

d) slySitelnym signalem oznamit posledni minutu utkani a posledni

minutu druhé Casti prodlouzeni.

e) pisknutim oznamit uplynuti 45 sekund a konec kazdého oddechového ¢asu.
WP 9.2 Casoméfic musi pisknutim (nebo jinym zfetelnym, hlasitym a
srozumitelnym zpUsobem) signalizovat konec kazdé Ctvrtiny, nezavisle na rozhod&im
a jeho signal ma okamzitou platnost mimo:

a) pfipadu souCasného pfisouzeni pokutového hodu, v tomto pfipadé musi byt

pokutovy hod proveden v souladu s Pravidly.

b) situace kdy je mic jiz v letu a prekro¢i brankovou ¢aru, v tomto pfipadé musi byt

pfiznan gol.
WP 10 Zapisovatelé

WP 10.1 Povinnosti zapisovatelu jsou:

a) vést zapis o utkani, véetné zaznamu o hracich, o brankach, oddechovych ¢asech,
vylou€enich, pokutovych hodech a osobnich chybach nafizenych proti jednotlivym
hracam.

b) sledovat dobu vylou€eni hracl a signalizovat konec uplynuti této doby zdvihnutim
praporku odpovidajici barvy; s vyjimkou v situaci, kdy rozhod¢i musi dat pokyn k
navratu vylou€eného hrace nebo nahradnika, ziska-li jeho druzstvo zpét drzeni

mice.
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c) signalizovat cCervenym praporkem a piStalkou kazdy nespravny vstup
vylou¢eného hrace nebo nahradnika ( v€etné situace kdy signalizuje nespravny
vstup brankovy rozhodci ). Tento signal okamzité prerusuje hru.

d) bez prodleni signalizovat tfeti osobni chybu kazdého hrace nasledovné:

i - Cervenym praporkem je-li tfeti osobni chybou vyloucent;

ii -&ervenym praporkem a pistalkou je-li tfeti osobni chybou penalta.

WP 11 Trvani hry

WP 11.1 Utkani trva &tyfi Stvrtiny a kazda z nich sedm osm minut gistého asu. Cas
zacina plynout v okamziku, kdy se na zaCatku kazdé Ctvrtiny prvni hra¢ dotkne mice.
Pfi kazdém signalu k zastaveni hry musi byt zastaveny stopky dokud se mi¢ nevrati
do hry opusténim ruky hrace provadeéjiciho pfislusny hod, nebo pokud se mice

dotkne prvni hra¢ po neutralnim hodu.

WP 11.2 Mezi prvni a druhou a treti a étvrtou Ctvrtinou musi byt pfestavka v délce

dvou minut a prestavka v délce péti minut mezi druhou a treti ¢tvrtinou.

Druzstva, v€etné hracu, trenérl a funkcionarl si méni strany pred zacatkem treti

Ctvrtiny a pfed zaCatkem druhé Casti kazdého prodlouzeni.

WP 11.3 Je-li v utkani, ve kterém musi padnout kone¢né rozhodnuti, na konci
fadného Casu nerozhodny vysledek, musi pokracovat po pétiminutové prestavce
dvéma ¢&astmi, kazda v trvani tfi minut Cistého Casu s Jednominutovou

dvouminutovou prestavkou, pfi které si druzstva méni strany. Je-li po druhé casti

prodlouzeni stale stav nerozhodny, musi nasledovat penaltovy rozstfel k urcCeni

vysledku.

( Poznamka: je-li nezbytny penaltovy rozstiel musi byt proveden dle nasledujicich
pokynu:

a/ pokud se tyka pouze dvou tymu, které pravé ukondCily hru, zapoc¢ne rozstrel ihned
a jsou pouZiti stejna rozhodci.

b/ jinak se rozstrel provede 30 min po skonceni posledni hry, nebo pfi prvni vhodné

pfileZitosti. RozhodCi z polsedni hry, jsou-li neutralni budou pouZiti

=11 -



¢/ ucCastni-li se dva tymy, jejich trenéfi budou vyzvani k nominovani péti hracu a
brankare, ktefi se zucCastni penaltovém rozstfelu;, brankar mizZe byt stfidan kdykoliv
nahradnikem zapsanym v zapisu o totmot utkani

d/pét nominovanych hracid musi byt uvedeno v poradi v jakém budou stfilet na
protivnikovu branku, pofadi nesmi byt ménéno

e/ zadny hrac¢ vylouéeny ze hry nesmi byt zarazen mezi tyto hrace nebo stfidat
brankare

f/ je-li brankar vylou¢en béhem penaltového rozstrelu, musi byt nahrazen hracem z
nominované pétice, ale bez brankarskych privilegii; pro pokracujici stfelbu penalt
musi byt tento hra¢ nahrazen jinym hracem nebo nahradnim brankafem

g/ strely budou provedeny stridavé na kazdém konci hfisté vsichni hraci s vyjimkou
stfilejicich a braniciho brankafe musi sedét na lavicce

h/ druzstvo, které bude strilet prvni bude uré¢eno losem.

I/ pokud je stv stale nerozdony i po ukonceni pocatecni serie péti penalt, pokracuje
stejnych pét hraca stfidavé ve stfelbé, dokud jedno druzstvo nemone a druhé
Skoruje

J/ pokud je zavzato do penaltového rozstfelu tfi a vice druzstev, kazdé druZstvo

bude strilet penalty proti kazdéemu, stridaveé po stfele, pofadi bude urceno losem.

WP 11.4 Viditelné hodiny musi ukazovat ¢as sestupnym zplUsobem ( tzn. ukazuje

se Cas, ktery zbyva do konce ¢tvrtiny ), kremé-tfeti-Eastiprodlouzeni-

WP 12 Oddechovy ¢éas - Timeout

WP 12.1 Kazdé druzstvo ma pravo na tfi oddechové Casy v kazdé hrie. Treti
oddechovy C€as mUlze druzstvo Zzadat pouze v pribé&hu prodlouzeni. Délka
oddechového c¢asu je jedna minuta. Oddechovy &€as muze byt ohlaSovan v

kterémkoliv Case, v€etné po vstreleni branky, trenérem druzstva, které je v drzeni

mice, volanim ,timeout® a signalizovanim rukama slozenyma do tvaru pismene T
k rozhod&im nebo zapisovatelim. Je-li pozadovan oddechovy Cas, zastavi rozhodci

nebo zapisovatel hru piskanim a_hrac€i se musi _ihned vratit na své poloviny

hiisté.
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WP 12.2 Hra musi byt znovuzahdjena zapiskanim rozhodc&iho, ktery vhodi na

stfedové Cafe nebo za ni_mi¢ tomu druzstvu, které mélo mi¢ v drZzeni prfed

pferusenim a to svyjimkou, kdyz byl timeout pozadovan pfed provedenim

pokutového hodu nebo rohového hodu, hod bude proveden.

[Poznamka: Cas drzeni mi¢e pokraCuje zahajenim hry po oddechovém Case].

WP 12.3 Jestlize trenér druzstva, které ma v drzeni mic, pozaduje tfeti nebo dalSi
oddechovy €as, hra musi byt pferuSena a po té znovuzahajena hraCem opacného

druzstva na stredové c¢are.

WP 12.4 Jestlize trenér druzstva, které nema v drzeni mi¢ pozZaduje timeout, hra

musi byt pferuSena a ihned nafizen pokutovy hod proti tomuto druzstvu.

WP 12.5 Pfi znovuzahajeni hry po timeoutu smi hraci zaujmout misto kdekoli na

hfisti s pfihlédnutim k Pravidlu tykajici se pokutového hodu a rohového hodu.

(poznamka: pokud je vyZzadan oddechovy Cas, hracCi se musi ihned vratit na své

poloviny hfisté)

WP 13 Zahajeni hry

WP 13.1 Pfed zahajenim hry kapitani za pfitomnosti rozhodcCich losuiji, vitéz voli

stranu.

WP 13.2 Na zacCatku kazdé ctvrtiny musi hraci zaujmout postaveni na vilastni
brankové Care, s rozestupy asi jeden metr, nejméné jeden metr od brankovych tyci.
Mezi brankovymi tyéemi nesmi byt vice nez dva hradi. Zadna &ast téla hrace nesmi

byt za brankovou ¢arou nad hladinou vody.

WP 13.3 Jsou-li rozhodCi pfesvédcCeni, Ze jsou druzstva pfipravena da pistalkou

pokyn k zahajeni utkani a uvolni nebo vhodi mi¢ na stfedovou Caru.
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WP 13.4 Jestlize po uvolnéni nebo vhozeni se mi¢ dostane do jasné vyhodnéjsi
pozice pro jedno druzstvo, rozhodCi musi zapiskat, vyzadat si mi¢ a nafidit neutralni

hod na stfedové Care.

WP 14 Dosazeni branky

WP 14.1 K dosaZeni branky musi mi¢ celym objemem pfejit pfes brankovou ¢aru,

mezi brankovymi tyCemi a pod bfevnem.

WP 14.2 Branky muze byt dosazeno z kteréhokoliv mista hraci plochy, mimo
brankafe za polovinou hraci plochy, za kterou brankaf nesmi a nesmi se za ni

dotykat mice.

WP _14.3 Branky muize byt dosazeno kteroukoliv ¢asti téla kromé seviené pésti.
Branky mulze byt dosazeno driblovanim mice do branky. Po zahajeni nebo
znovuzahajeni hry musi miCem zamérné hrat, nebo se ho dotknout nejméné dva
hraci ( z kteréhokoliv tymu kromé braniciho brankare ) kromé nasledujicich situaci :
a) pokutovy hod;
b) volny hod branicim hra¢em;
c) bezprostfedni stfela z hodu z branky; nebo
d) bezprostfedni stfela z volného hodu nafizeného za sedmimetrovou 5Smetrovou
linii.
[ poznamka: branku mulze vstrelit hra¢ bezprostfedni stfelou za sedmimetrovou
5metrovou linii z volného hodu , ktery byl pfisouzen jeho tymu za faul za
sedmimetrovou Smetrovou linii. Pokud hra€ mic¢ rozehraje muzebyt vstifelena
branka pokud se miCe zamérné nedotkne dalSi hrac jiny nez branici brankar.
Pokud v okamziku chyby je mic blize k brance braniciho druzstva, smi byt branka
vstfelena podle Pravidel, kdy mi¢ se vrati bez zdrzovani na misto, kde se chyba
stala, nebo na stejnou kde doslo k chybé linii nebo za ni,stfela smi byt provedena
ihned z tohoto mista.
Podle Pravidel nesmi byt branka vstfelena ihned po znovuzahajeni hry v téchto
pfipadech:
a) po oddechovém Case
b) po vstreleni branky

c) po pferuseni hry pro zranéni véetné krvaceni
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d) po pferuseni hry pro ztratu Cepicky (nebo vyménu)
e) po vyzadani mi¢e rozhod&im
f) kdyz mi¢ opusti hristé

g) z jinych dlvodu zdrzeni ]

WP 14.4 Branky je dosazeno pokud v okamziku uplynuti-35 30 vtefin drzeni micCe

nebo pfi skon€eni ¢asti hry mic jiz leti a spadne do branky.

[ poznamka: pokud, za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle, se mi¢ do branky
odrazi od tyCi, bfevna, brankafe, braniciho hraCe nebo od vody branka musi byt
uznana. Je-li signalizovan konec ¢asti hry a miCe se dotkne nebo jim zahraje utocCici
hra¢ béhem jeho letu k brance, branka nemuze byt uznana.

Leti-li mi¢ k brance, za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle, a brankar nebo jiny
branici hra¢ stdhne branku, nebo branici hrac, jiny nez brankar, zastavi mi¢ obéma
rukama v 5M_uzemi, nebo ho odrazi s umyslem zabranit pravdépodobné brance,
musi rozhod¢i nafidit pokutovy hod, pokud podle jeho nazoru by mi¢ preSel
brankovou Caru bez tohoto pfestupku.

Pokud mic letici smérem k brance, za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle, spadne
na vodu a doplave celym objemem pfes brankovou €aru, mize rozhod¢i uznat

branku pouze, pokud mic pfeplave brankovou ¢aru v pfimé souvislosti se stfelou. ]

WP 15 Znovuzahajeni hry po dosazeni branky

WP 15.1 Po dosazeni branky zaujmou hraci kdekoliv na své poloviné hraci plochy a
zadna Cast téla nesmi byt za pulici ¢arou nad vodni hladinou. Rozhod¢&i zahaji hru
pisknutim. PFfi znovuzahajeni pokracuje Cisty ¢as v okamZiku kdy opusti mi¢ ruku
rozehravajici hraCe z druZstva, které dostalo branku. Znovuzahajeni, které nebylo

provedeno v souladu s Pravidly musi byt opakovano.

WP 16 Hod z branky

WP 16.1 Hod z branky bude nafizen:
a) prejde-li mi¢ pfes brankovou ¢aru mimo oblasti mezi brankovymi tyéemi a pod
bfevnem, pokud naposled micem hral,-nebo-se dotknul hraé utoliciho muzstva

jakykoliv hrac , jiny nez brankar braniciho druzstva.
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b) pfejde-li mi€¢ celym objemem prfes brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod
bfevnem, nebo se odrazi do branky od tyCi, bfevha nebo braniciho brankafe
pfimo z :

i - volného hodu nafizeného uvniti-sedmimetrového 5 metrového uzemi

ii-volného hodu nafizeného za -sedmimetrovym 5Smetrovym Uzemim,
provedeného jinak nez okamzitynmmhodenT v souladu s Pravidly

iii -hodu z branky, ktery nebyl proveden okamzité

iv -rohového hodu

WP 16.2 Hod z branky musi rozehran zahratbranka jakymkoliv_hraéem, do té
doby braniciho druzstva, odkudkoliv z jeho dvoumetrového uzemi. Neni-librankaé-ve

_"Ods" IqTIIE’I.: | | I ’ |-- II 184 I P r I| | kY2 | -Hodz
branky, ktery nebyl proveden v souladu s Pravidly musi byt opakovan.

[ poznamka: hod z branky musi_provést hra¢ , ktery je nejblize mici. Hod z

branky, rohovy hod nebo volny hod musi byt provedeny bez zbytecného zdrzovani
takovym zplsobem, aby ostatni hraci vidéli kdy opusti mi¢ ruku rozehravajiciho
hraCe. Hracli Casto délaji chybu a zdrzuji provedeni volného hodu, protoze
zapominaji na ustanoveni WP 19.4, které povoluje rozehravajicimu hraci driblovat
mic¢em pred pfihravkou jinému hradi. Tak mize byt hod vykonan okamzité, i kdyz
rozehravajici hra€¢ nemuze ihned najit spoluhrace, kterému by pfihral mi¢. V tomto
pfipadé je povoleno provést hod pusténim mice na hladinu ze zdvizené ruky (obr.1),
nebo vhozenim mi¢e do vzduchu (obr.2) a pak s nim plavat nebo driblovat. V

kazdém pfipadé musi byt hod proveden tak, aby ho mohli sledovat ostatni hraci. |

WP 17 Rohovy hod

WP 17.1 Rohovy hod musi byt nafizen pokud mic€ celym objemem pfejde pres

brankovou ¢aru, kromé prostoru mezi tyCemi a pod bfevnem, je-li poslednim hraéem,
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ktery se miCe hralnebe-se-he dotknul, brankar braniciho tymu, nebo ho branici
hra¢ zamérné posle za brankovou éaruhrac branicino druzstva.

WP 17.2 Rohovy hod musi byt proveden hracem utoCiciho druzstva od znacky
dvoumetrového uzemi, ktera je nejblize mistu, kde micC prekroCil brankovou caru.
Rohovy hod nemusi byt proveden nejblizSim hraCem, ale musi byt proveden bez
zbyte€ného zdrzovani.

[ poznamka: ke zpusobu provedeni rohového hodu viz poznamku k WP 16.2 ]

WP 17.3 P¥i provadéni rohového hodu nesmi byt zadny hra¢ atociciho druzstva ve

dvoumetrovém uzemi.

WP 17.4 Rohovy hod provedeny z nespravného mista, nebo pred tim, nez vSichni

hraci utocCiciho druzstva opusti dvoumetrové uzemi, musi byt opakovan.

WP 18 Neutralni hod

WP 18.1 Neutralni hod musi byt nafizen:
a) pokud je rozhodci prfesvédcen, ze mi¢ vhozeny na zaCatku Ctvrtiny dopadl do
polohy zfetelné vyhodnéjsi pro jedno druzstvo.
b) pokud se dopusti jeden nebo vice hracu z obou druzstev chyby ve stejném
okamziku a rozhod¢&i nemuze posoudit, ktery z hracu se provinil dfive.

c) pokud oba rozhodCi ve stejném okamziku udéli oby€ejnou chybu obéma

druzstvim.

-€) _d/ pokud se mi¢ odrazi, dotkne nebo uvizne na prekazce nad hraci plochou.

WP 18.2 Pfi neutralnim hodu musi rozhodc¢i vhodit mi€¢ do vody na urovni mista kde
se chyba stala, takovym zplsobem aby méli hraci z obou druzstev stejnou moznost
ziskat mi€. Neutralni hod nafizeny ve dvoumetrovém uzemi musi byt proveden na

dvoumetroveé linii.

WP 18.3 Pokud je rozhodCi presvédCen, Zze mi¢ byl vhozen do pozice jasné

vyhodnéjsi pro jedno z druzstev, musi si vyzadat mi¢ a hod opakovat.
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WP 19 Volny hod

WP 19.1 Volny hod musi byt proveden z mista chyby s vyjimkou:

a) pokud je mi¢ dale od branky braniciho tymu, volny hod musi byt proveden
z mista, kde se nachazi mic.

b) pokud je chyba pfisouzena branicimu hraci v jeho dvoumetrovém uzemi, volny
hod musi byt proveden na ¢afe dvoumetrového uzemi proti mistu, kde se chyba
stala. Pokud se mi¢ nachazi za dvoumetrovym uzemim, volny hod musi byt
proveden z tohoto mista.

c) jak je dale uvedeno v Pravidlech.

Volny hod provedeny z nespravného mista musi byt opakovan.

WP 19.2 Cas poskytnuty hradi k provedeni volného hodu zaleZzi na posouzeni
rozhodciho, ¢as musi byt odpovidajici a bez zbyte¢ného zdrzovani, ale hod nemusi
byt proveden bezprostfedné. Jako chyba musi byt posouzeno, pokud hrac v nejlepsi

pozici pro provedeni volného hodu ho neprovede.

WP _19.3 Odpovédnost za vraceni mi¢e k hradi, provadéjicimu volny hod, ma

druzstvo, kterému byl volny hod pfisouzen.

WP 19.4 Volny hod musi byt proveden takovym zpUsobem, aby ostatni hraci vidél,
jak mi¢ opousti ruku rozehravajiciho hrace, tomu je pak dovoleno mi¢ nést nebo
driblovat nez ho pfihraje dalsimu hraci. Mi¢ je ve hfe ihned, jak opusti ruku
rozehravajiciho hrace.

[ poznamka: ke zpusobu provedeni volného hodu viz poznamku k WP 16.2 ]

WP 20 Obycejné chyby

WP 20.1 Nasledujici pfestupky musi byt posouzeny jako obyCejna chyba (WP 20.2
- 20.18 ) a musi byt potrestany udélenim volného hodu opac¢nému druzstvu.

[ poznamka: rozhodCi musi pfisoudit volny hod v souladu s Pravidly, aby byla
vytvofena vyhodnéjsi situace pro utoCici muzstvo. Musi v8ak pfihlizet ke specialnim

okolnostem pravidla WP 7.3 ( vyhoda ). ]
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WP 20.2 Opustit brankovou ¢aru na zaCatku ¢asti hry, dfive nez dal rozhodcCi pokyn
ke startu. Volny hod musi byt proveden z mista, kde se nachazi mi¢. Pokud mic

nebyl vhozen do hfisté, ze stfedové Cary.

WP 20.3 Pomahat spoluhraci pfi zahajeni ¢asti hry nebo kdykoliv béhem hry.

WP 20.4 Drzet se nebo odrazet od brankovych tyCi, nebo jejich upevnéni, drzet se
nebo odrazet od okraji bazénu béhem CdCistého Casu hry, nebo se drzet, kromé

zacatk( ¢asti hry, drah ohranicujicich hraci plochu.

WP 20.5 Pokud se aktivné zapoji do hry hrac stojici na dné bazénu, nebo béhem
hry chodi hra€ po dné bazénu, nebo se odrazi ode dna s umyslem hrat mi¢em, nebo

napadnout protihra€e. Toto pravidlo se nesmi uplathovat proti brankafi v jeho

Styfmetrovém- pétimetrovém uzemi.

WP 20.6 Ponofit nebo drzet mi¢ celym objemem pod vodou, je-li hra¢ napadan.

[ poznamka: je obyCejna chyba topit mi¢, je-li hra¢ napadan i pokud mu ruku s
mi¢em tlaci pod vodu protihrac ( obr. 3 ). Neni Zadny rozdil v tom, Ze je mi¢ potopen
proti jeho vUli. Dllezité je, Zze chyba je pfidélena proti hraci, ktery byl v kontaktu s
mic¢em v okamziku potopeni. Dulezité je, Ze chyba je pfisouzena proti hraci, ktery je v
kontaktu s mi¢em v okmaziku potopeni. Dulezité je, Ze jako chyba muize tato situace
byt posouzena pouze tehdy, je-li hra€ atakovan. Brankaf se nedopousti chyby pokud
vyslapne z vody, aby kryl stfelu a kdyz klesa zpatky do vody potopi mic, ale pokud
pak drzi mi¢ pod vodou, je-li napadan protihraCem musi to byt posouzeno jako
poruseni tohoto pravidla a pokud timto zabrafiuje pravdépodobnému golu musi byt

nafizen pokutovy hod podle WP 22.2 ]
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obr. 3 - — ﬁ;cnr =

WP 20.7 Udefit do miCe sevienou pésti. Toto pravidlo se neuplatiiuje proti brankafi
v jeho ttyfmetrovém pétimetrovém uzemi.
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WP 20.8 Hrat nebo se dotykat mice souCasné dvéma rukama. Toto pravidlo se

neuplatniuje proti brankafi v jeho Ttyfmetrovém pétimetrovém uzemi.

WP 20.9 Branit nebo pfekazet ve volném pohybu protihraci, ktery nedrzi mic, v€etné
plavani na protihraCovych ramennou, zadech nebo nohou. ,DrZzeni miCe“ znamena
zdvihani, drzeni, dotykani se, ale neobsahuje driblovani mi¢em.

[ poznamka: Hlavni co musi rozhod¢&i posoudit je, zda protihra¢ drzi mié¢, protoze
pokud tomu tak je, nemUlze byt atakujici hrac¢ trestan za ,branéni ve hie“. Je zfejme,
Ze hrac drzi mi¢ pokud ho drzi zdviZzeny nad vodou (obr. 4 ). Hra¢ drzi mic také kdyz
s nim plave a drzi ho jedné ruce, nebo ma na mici, lezicim na hlading&, poloZzenou
ruku ( obr. 5). Plavani s mi¢em (driblovani ), jak ukazuje obr. 6 , neni povazovano za

drzeni.

BéZnou formou branéni ve hie je plavavani pres protihraCovy nohy ( obr. 7 ), takto
zmenSuje moznost pohybu a pfekazi normalni praci nohou. DalS§im zplsobem je
plavani na soupefovych ramennou. Nesmi se zapominat, Ze za branéni ve hie muze
byt potrestan také hrac¢, ktery je v drzeni miCe. Napf. obrazek 8 ukazuje hrace,
drziciho jednou rukou mic, a snaziciho se odstrCit protihrace pry€, aby ziskal vétsi
prostor pro sebe. Obr. 9 ukazuje hrae v drZzeni mice, braniciho ve hfe protihradi,
tim, Ze ho odstrkuje hlavou. Pozornost musi byt vénovana obr. 8 a 9, protoze
nebezpecny pohyb hrace v drzeni mi¢e mize byt uderem nebo dokonce brutalitou.
Obrazky ukazuji branéni bez nebezpetnym pohybl. Hra¢ se muze dopustit
prestupku branéni ve hfe i kdyZ nedrzi, nebo se nedotykd mice. Obr. 10 ukazuje
hrace, ktery zamérné blokuje protihraCe télem a roztazenymi pazemi v pfistupu k

mici. Tato chyba se nejCastéji stava pfi okrajich hraci plochy. ]
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WP 20.10 Odtlacovat nebo se odrazet od protihrace.

[ poznamka: odtlaCovani muze mit rizné formy, v€etné odtlacovani rukou (obr. 11),
nebo nohou (obr. 12). Ve zobrazenych pfipadech je trestem volny hod za obycejnou
chybu. Rozhod¢i vSak musi odliSit odrazeni nohou od kopnuti, které je posuzovano
jako chyba na vylouceni nebo dokonce jako brutalita. Je-li noha pfi zahajeni pohybu
stale v kontaktu se soupefem, je to obvykle odrazeni, ale pokud takovy pohyb zacne

dfive nez bylo kontaktu dosazeno, pak musi byt zasadné posouzen jako kopnuti. ]

obr. 11 abr 12

et e 4

WP 20.11 Provinit se jako hra¢ druzstva v drZzeni mice proti pravidlu WP 20.9 (

branéni ve hie protihraci ) nebo proti WP 20.10 ( odtlaovat nebo se odrazet od

protihrace ) pfed provedenim volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu.

WP 20.12 Zdrzovat se ve dvoumetrovém uzemi soupefe pred linii na které se
nachazi mi¢. Neni pfestupkem, vezme-li hra¢ mi¢ do dvoumetrového uUzemi a
pfihraje ho hraci, ktery se nachazi za linii miCe, pokud tento hra¢ ihned vystreli na

branku, jesté dfive nez je pfihravajici hra¢ schopen opustit dvoumetrové uzemi.

[ poznamka: pokud hrag, ktery pfijal pfihravku, nevystreli na branku,

pfihravajici hraC musi okamzité opustit dvoumetrové uzemi, aby nebyl
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potrestan podle tohoto pravidla. ]

WP 20.13 Proveést pokutovy hod jinym zplisobem nez je pfedepsano.

[poznamka: viz WP 23.4 o spravném zpUsobu provedeni pokutového hodu.]

WP 20.14 Nepfiméfené zdrzovat provedeni volného hodu, hodu z branky nebo
rohového hodu.

[ poznamka: viz poznamku k WP 16.2 ]

WP 20.15 Pokud brankar prekroCi stfedovou ¢aru, nebo se za ni dotyka mice.

WP 20.16 Hodit mi¢ mimo hraci plochu, v€etné odrazu mice od stény bazénu nad

hladinou.

WP 20.17 Pokud drzi druzstvo mi¢ déle nez 35 30 vtefin &istého ¢asu, aniz by
vystielilo na soupefovu branku. Casoméfi¢ méFici ¢as drzeni miGe musi znovu
nastavit stopky kdyz:

a) mi¢ opusti ruku hrace stfilejiciho na branku. Odrazi-li se mi¢ od tyCi, bfevna
nebo braniciho brankare, nesmi byt Cas drzeni miCe méfen dfive, nez ho ziska
do drzZeni jedno z druzstev.

b) pfejde mi¢ do drzeni druhého druzstva. Za drzeni mie se nepovazuje dotek
leticiho micCe protihracem.

c) je rozehran mi¢ po nafizeném vylou€eni, pokutovém hodu, hodu z branky,

rohovém hodu nebo neutralnim hodu.
Dobre viditelné hodiny musi €as ukazovat sestupnym zpusobem ( tzn. ukazuji
zbyvajici €as).
[ poznamka: ¢asoméfi€ a rozhodCi musi rozhodnout jednalo-li se o stfelu na branku

nebo ne, ale konec¢né rozhodnuti je na rozhodcim. ]

WP 20.18 Zdrzovani hry

[ poznamka: rozhod¢i mize kdykoliv nafidit volny hod, podle tohoto pravidla, pred

uplynutim35- 30_vtefin drzeni mice.
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Je-li brankar jediny hra¢ na své poloviné hfisté, musi byt jako zdrzovani posouzeno,
pfijme-li mi¢ od jiného Clena svého druzstva, ktery je na druhé poloviné hfisté. V
posledni minuté si musi byt rozhodci pred aplikovanim tohoto pravidla, zcela jisty, ze

se jedna o zamérné zdrZzovani.]

WP 21 Hrubé chyby, trestané vylouéenim

WP 21.1 Nasledujici pfestupky ( WP 21.4 az WP 2147 16) musi byt posouzeny
jako hruba chyba na vylouceni, ktera musi byt potrestana (neni-li v Pravidlech
uvedeno jinak) volnym hodem pro soupefe a vylouCenim hrace, ktery se prestupku

dopustil.

WP 21.2 Vylou€eny hra€ musi odejit do vlastni zény navratu aniz by opustil vodu.
Opusténi vody vylou€¢enym hra€em ( jinak, nez po vstupu nahradnika ) musi byt

povazovano za pfestupek proti pravidlu WP 21.41 10( znevazovani ).

[ poznamka: Vylou€eny hrac ( v€etné hrace vylou€eného podle Pravidel do konce
utkani ) musi zUstat ve vodé a pohybovat se ( v€etné plavani pod vodou) k vlastni
z6né navratu, aniz by ruSil hru. Musi z hraci plochy plavat kamkoliv k vlastni
brankové Cafe a pak musi plavat za brankou do zény navratu a nesmi se chytat
upevnéni branky. Po dosazeni zony navratu, se musi vylouceny hrac viditelné vynofit
nad hladinu, teprve pak je mu ( nebo nahradnikovi ) povolen, v souladu s Pravidly,
navrat. Neni nutné, aby vylouceny hra¢ po dosazeni zény navratu, v ni vyCkaval

pfichodu nahradnika, ktery ho bude stfidat.]

WP 21.3 VylouCeny hra€ nebo jeho nahradnik se smi vratit do hry z vlastni zény
navratu pfi nejblizsi z nasledujicich pfilezitosti:

a) po uplynuti 20 vtefin Cistého Casu hry, v daném okamziku musi zapisovatel
zdvihnout pfislusny praporek, ale pouze tehdy vstoupil-li vylou€eny hra¢ do své
zény navratu v souladu s Pravidly;

b) po dosazeni branky;

c) ziskalo-li druzstvo vylou¢eného hrace zpét drzeni mice ( tzn. ze druzstvo ma mic
pIné ve své moci ) v Cistém Case hry, v tomto okamziku musi obranny rozhodci

dat vylou€¢enému hraci pokyn ke vstupu do hry pohybem ruky.

=23 =



d) pokud je druzstvu vylou€eného hracCe pfisouzen volny hod nebo hod z branky,
tento signal je posouzen jako signal k navratu, pokud vylou€eny hra¢ dosahl
zony navratu v souladu s Pravidly.

Vylou¢enému hraci nebo nahradnikovi, bude povolen navrat do hry z vlastni zény
navratu za nasledujicich podminek:

a) musi dostat pokyn od rozhod¢&iho nebo zapisovatele;

b) nesmi sko it ze strany bazénu, nebo se odrazit od stény bazénu do hraci plochy;

c) nesmi nijak ovlivnit upevnéni branky;

d) nahradnik nesmi vstoupit do zény navratu, dfive nez tohoto prostoru
dosahne vylouc€eny hrac.

Po vstieleni branky, muize vylou€eny hra¢ nebo nahradnik vstoupit do hfisté

z kteréhokoliv mista
Tato opatreni plati také pro nahradnika za hrace se tfemi osobnimi chybami nebo

hrace vylou¢eného do konce utkani v souladu s Pravidly.

[ poznamka: Nahradnikovi nesmi byt dan pokyn ke vstupu do hry rozhod¢im, ani
zapisovatelem pfi vyprseni 20 vtefin vylouCeni, pokud vylou€eny hra€ nedosahl zony
navratu na své brankové Cafe. Toto musi byt dodrZzeno i u hrae vylouCeného do
konce utkani. V pfipadé, ze vylou€eny hra¢ nevstoupi do své zény navratu, nesmi
nahradnik do hry vstoupit dfive nez po dosazeni branky, nebo po skon€eni ¢asti hry.
Hlavni zodpovédnost za pokyn vylou¢enému hraci, nebo nahradnikovi, pro vstup do
hry nese obranny rozhodci. Pfesto i utony rozhod¢i si musi této situace vSimat a
pokyn obou rozhodcich je stejné platny. Ma-li rozhodCi podezieni na Spatny vstup do
hry, musi se napfed pfesveédcit, Ze druhy rozhod¢&i nedal pokyn ke vstupu.

Pfed vydanim pokynu ke vstupu vylouc¢eného hrace, nebo nahradnika, musi obranny
rozhodcCi chvilku vyCkat v pfipadé, Ze ve stejném okamziku piska uto¢ny rozhoddi,
aby se presveédCil, Ze mi€ neziskava zpét souper.

Nezméni-li se drzeni miCe do konce Ctvrtiny, maze vylou€eny hra¢ nebo nahradnik
nastoupit pokud jeho druzstvo vyplave na zaCatku nasledujici Casti hry mic.
Rozhod€i a zapisovatel musi zaznamenat, které druzstvo mélo na konci ¢asti hry

v drzeni mic¢, byla-li v pribéhu vylou€eni ukon&ena ¢ast hry.]

WP 21.4 Hra¢ nesmi opustit vodu, sedét nebo stat na schidkach nebo okraiji
bazénu béhem hry, kromé pfipadu nehody, zranéni, nemoci nebo s povolenim

rozhodd&iho.
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WP 21.5 Branit v provedeni volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu
vCetné:
a) zameérného odhozeni nebo drzeni mi¢e s umyslem branit normalnimu postupu
hry;
b) jakéhokoliv pokusu hrat mi¢em dfive nez opustil ruku rozehravajiciho hrace.

[ poznamka: hra¢ by nemél byt trestan podle tohoto pravidla, pokud nemuze slySet
piStalku, protoze byl pod vodou. RozhodCi musi rozhodnout zda byl Cin hrace
umysiny.

Pfekazeni hodu muaze byt i nepfimé, kdyz je mi¢ zakryvan, zdrZzovano jeho podani
nebo je branéno hraci, ktery hod provadi ve ziskani mice. Provedeni volného hodu
muze prekazet i protihra¢ blokovanim sméru hodu ( obr.13 ), nebo rusenim pohybu
hrace, provadéjicino hod (obr. 14). Pfekazeni provedeni pokutového hodu viz WP
21.16 ]

WP 21.6 Pokouset se hrat nebo blokovat strelu obéma rukama mimo 5m

uzemi.

( poznamka: pokud branici hrac, ktery je mimo 5m Gzemi zveden obé ruce v

pokusu hrat nebo blokovat stielu na branku musi byt vylouéen.)

WP 21.7 Stfikat zamérné vodu do obli¢eje protihrace.

[ poznamka: stiikani je Casto uzivany nesportovni takticky prvek a ¢asto je trestan
pouze pfi bézné situaci, kdy hradi stoji proti sobé C&elem (viz obr. 15). Méné Casto
se vyskytuje situace, kdy hra¢ vytvafi rukama vodni clonu, zdanlivé bez zfejmého
umyslu, ve snaze zaclonit vyhled protihraci, ktery by mohl stfilet nebo pfihravat.

Trestem za umysiné stfikani na soupefe je vylouCeni podle WP 21.6;7nebo pokutovy
hod podle WP 22.2 kdyZ je protihra¢ ve cCtyfmetrovém 5m uzemi a mohl by stfilet na

branku. PfiCemz pfifknuti vylouCeni nebo pokutového hodu se fidi postavenim a
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¢innostmi utoCiciho hrace, je-li provinily hra¢ uvnitf nebo vné ctyfmetrového

pétimetrového uzemi neni rozhodujici].

WP _21.78 Drzet, potopit nebo zatahnout protihrace, ktery nedrzi mi¢. Drzeni mice

znamena zdvihani, drzeni nebo dotykani se mice, ale neznamena driblovani micem.

[ poznamka: Spravna aplikace tohoto pravidla je velmi dllezita pro charakter hry a
pro spravny a spravedlivy vysledek. Formulace tohoto pravidla je zfetelna a jasna a
muze byt interpretovana pouze jedinym zplsobem: drzeni (obr. 16), potapéni (obr.
17) nebo zataZeni (obr. 18) soupere, ktery nedrzi mic¢, je chyba na vyloucCeni. Je
nezbytné, aby rozhodCi toto pravidlo pouzival pfesné, bez osobnich svévolnych
vykladl, aby nebyla pfekroCena hranice dovolené tvrdosti hry. Navic musi mit
rozhodCi na paméti, Ze porueni pravidla WP 21.8 ve &tyfmetrovémpétimetrovém

uzemi, které zabrani pravdépodobné brance, musi byt potrestano nafizenim

pokutového hodu. ]

WP 21.8-9 Zamérné kopnout nebo udefit protihrace, nebo délat s timto umyslem
nepfiméfené pohyby.

[ poznamka: Provinéni kopnutim nebo uderem muaze mit rizné formy, mize se jich
dopustit hra¢ v drzeni mice i protihra¢; drzeni mice neni rozhodujici. Dulezita je

¢innost provinilce, v€éetné nepfiméfenych pohybl s umyslem kopnout nebo udefit,
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Vv,

(obr. 19), ktery mlGze zpUsobit vazné zranéni. Stejné tak muze vzniknout vazné
zranéni pfi uderu hlavou vzad, do obliCeje protihrace, ktery ho zezadu tésné brani. V
téchto pfipadech by mél rozhodCi posuzovat pfestupky spiSe podle pravidla WP
21.10 ( brutalita ) nez podle WP 21.8. ]

WP 21910 Provinit se nesportovnim chovanim, jako jsou urazky, slovni hrubost

nebo trvala nedista hra, odmitnout poslusnost nebo vykazovat nerespektovani

rozhod¢éiho nebo ¢inovnikli, nebo chovani proti duchu Pravidel nebo

znevazovani hry. Provinily hra€ musi byt vylou€en do konce utkani s nahradnikem,

ktery maze nastoupit podle WP 21.3.

v

[ poznamka: 5 5-Zpu .

nestuciteiny-sduchemPravidelakierymize znevazit celé utkani

Pokud c¢len tymu spacha prestupek, zmiriovany v tomto pravidle, v priubéhu

prestavky mezi détvrtinami, béhem oddechového casu, nebo pred

znovuzahajenim hry po obdrZzené brance, bude tento hrac¢ vylouc¢en do konce

utkani s nahradnikem, ktery smi nastoupit po prestavce, pokud druZstvo

vylouéeného hrace ziska drZeni miée ( coZ znamena ziskani plné kontroly nad

miéem), nebo p¥i jiné nejblizsi prilezitosti zminnované v WP 21.31

WP 2110- 11 Dopustit se brutality ( v€etné kopnuti, uderu, nebo umysinych

pokusl o tento &in ) proti soupefi nebo Cinovnikovi, béhem hry (v€etné jakéhokoliv
pferuSeni a oddechového Casu) nebo béhem prestavek mezi ¢astmi hry. . Provinily
hra€ musi byt vylou€en do konce utkani bez moznosti nastupu nahradnika a_bude

priznan pokutovy hod souperovu druzstvu. Provinily hra¢ muize byt nahrazen

nahradnikem po uplynuti 4minut ¢isté hry.

[ poznamka:

l -l |-vv, v l v z ff;—_
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Toto pravidlo musi byt pouzito i v pfipadé, Ze se brutalita vyskytne v pribéhu

prfestavky, a_musi_byt narizen pokutovy hod. velny—heod—vSak—neni—nafizen.

i

. , .
O U 10

9 VYTOU a O

c O Cl Ci > i el

musi-pekratevat-peouze—se—Sesti-hraci- Tato opatfeni se nemohou pouzit dojde-li k
brutalité pfed zahajenim utkani.

Pokud se brutality dopusti béhem hry nahradnik, ktery neni ve vodé, musi byt
vylou€en do konce utkani. Kapitan druzstva musi odvolat jednoho z hrac¢d z vody a

druzstvo musi pokraCovat pouze se Sesti hraci po dobu €tyr minut. Hrac, ktery byl

odvolan ze hry, muze pak dale pokracovat po zbytek hry jako jeden z tymu a v

souvislosti s jeho odvolanim mu neni pfisouzena osobni chyba. ]

WP 21.12 Pokud se hraci obou druzstev dopusti nasledujicich prestupkl pred
vykonanim volného hodu, hodu z branky, rohového hodu, pokutového hodu nebo
neutralniho hodu;

WP 20.9 - branéni ve hie protihraci

WP 20.10 - odtlacet nebo se odrazet od protihrace

WP 21.4 az 21.11 - provinit se chybou na vylouceni.

Oba hraci musi byt vyloueni a_tym, ktery byl v utoku zistava v drzeni_mice.
"PUvodné natfzeny tod{ vCetnéneutratntho—hoedu)-musi-byt-proveden. Provinily hrac¢

musi byt vylou¢en do konce utkani, kde to nafizuji Pravidla.
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Oba hraci vyloucéeni podle tohoto pravidla mohou znovu nastoupit pri nejblizSi

prilezitosti uvedené v WP 21.3 nebo pfi nejbliz§i zméné drzeni mice.

Pokud hraci vylou€eni podle tohoto pravidla jsou opravnéni nastoupit dfive nez
dosahli vlastni zény navratu, defenzivni rozhod&i mulze pustit kazdého hrace ihned
jakmile je pfipraven k nastupu. RozhodCi nemusi ¢ekat dokud oba hraci nejsou
pfipraveni.

Tymu v drzeni mic¢e pri souéasném vyloucéeni bude prisouzeno znovuzahajeni

hry volnym hodem, hodem z branky, rohovym hodem nebo pokutovym hodem.

V pripadé neutralniho hodu, musi rozhod¢éi zahajit hru v souladu s WP 18.1.

WP 21.13 Pokud se hra¢ z druzstva, které je v drzeni mice, dopusti provinéni
podle WP 21.4 az 21.11 ( chyby trestané vylou¢enim ) pfed provedenim volného
hodu, rohového hodu, hodu z branky nebo pokutového hodu; kromé pfipadu kdy:

a) musi hrac¢ byt vylou¢en do konce utkani, kde to ukladaji Pravidla

b) dojde k provinéni pfi provadéni pokutového hodu, pokutovy hod musi byt

proveden.

WP 21.14 Pokud vylougeny hrag¢, nebo jeho nahradnik vstoupi nespravné zpét do
hry:
a) bez pokynu rozhod¢&iho nebo zapisovatele;
b) z jiného mista nez z vlastni zény navratu, kromé situaci, ve kterych pravidla
umoznuji okamzité stridani;
c) skokem nebo odraZzenim od stény bazénu;

d) pfi zdvizeni nebo odstréeni uchytu branky.
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Dopusti-li se tohoto prestupku hraé¢ tymu, ktery neni v _drzeni miCe v—posledni-

v sz z v s v s . v z . v s v oz

prodlouzeni: musi byt provinily hra¢ vylouCen do—konce utkani s nahradnikem a
soupefi musi byt pfisouzen pokutovy hod.

Dopusti-li se tohoto prestupku hraé¢ tymu v drzeni mi¢e, provinily hra¢ musi

byt vyloucen a souperi je prisouzen volny hod.

WP 21.15 Rusit provedeni pokutového hodu. Provinily hra¢ musi byt vyloucen do

konce utkani s nahradnikem, ktery se maze vratit do hry jak je popsanov WP 21.3 a
pokutovy hod musi byt proveden nebo opakovan.

[ poznamka: nejbéznéjSim ruSenim pokutového hodu je pokus protihraée kopnout
hrace, ktery pokutovy hod provadi, pravé kdyZz ma byt hod proveden. Je nezbytné,
aby rozhodCi zajistili nejméné dvoumetrovy odstup vSech hracu od stfelce
pokutového hodu, aby zabranili takovému ruSeni. Rozhod¢&i musi zajistit branicim

hraclm pfednostni pravo volby pozice pfed hodem. ]

WP 21.16 Pokud nezaujme brankaf braniciho druzstva spravné postaveni na
brankové Cafe pfi provadéni pokutového hodu, i kdyZ byl rozhod€im jiz upozornén,

aby tak ucinil. Misto brankafe muze zaujmout, kterykoliv hra¢ braniciho druzstva, ale

bez jeho vyhod a omezeni.

WP 21.17 Je-li vylougen hrag, ¢as vylouceni zagina plynout, okamzité kdyz mic
opusti ruku hrace rozehravajiciho volny hod, nebo pfi prvnim dotyku po neutralnim
hodu.

WP 21.18 Pokud vyloueny hra¢ zamérné zasahuje do hry, véetné ovliviiovani

upevnéni branky, musi byt soupefi pfisouzen pokutovy hod a vylou¢enému hraci
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pridélena dalSi osobni chyba. NezacCne-li vylou€eny hra¢ opoustét hraci plochu
prakticky ihned, mlze to rozhod¢i posoudit jako zamérné zasahovani do hry podle

tohoto pravidla.

WP 21.19 Pokracuje-li hra prodlouzenim, doba vylouéeni kteréhokoliv vylouéeného

hrae pokracuje do prodlouzeni. Osobni chyby udélené v normalnim hracim Case se
prenasi do prodlouzeni a hraci vylou€eni v duchu Pravidel do konce utkani nemohou

nastoupit v Zzadné &asti prodlouzeni.

WP 22 Hrubé chyby trestané pokutovym hodem

WP 22.1 Za nasledujici prestupky ( WP 22.2 az WP 22.9 ) musi byt nafizen

pokutovy hod ve prospéch soupere.

WP 22.2 Dopusti-li se obrance jakékoliv chyby uvniti étyfmetrového-pétimetrového

uzemi, kterou zabrani pravdépodobnému dosazeni branky.

[ poznamka: krom jinych pfestupkl zabranujicich pravdépodobnému golu, je

prestupkem ve smyslu tohoto pravidla také:

a) kdyz brankafr nebo jiny branici brankaf stahne nebo jinak pfemisti branku
(obr.20);

b) kdyz branici hra¢ zamérné hraje nebo se pokousi hrat mi€éem nebo blokuje

strelu dvéma rukama ( obr. 21);

c) kdyz branici_hra¢ zamérné blokuje nebo se pokousi blokovat pfihravku

dvéma rukama

d) kdyz branici hra¢ hraje mi¢em sevienou pésti ( obr. 22 );

kdyz brankaf nebo jiny branici hrac pfi atakovani potopi mic.
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Je dulezité si uvédomit, Zze i kdyz chyby popsané vySe a dalsi, jako drzeni, zatazeni,
branéni ve hfe atd. se normalné trestaji volnym hodem ( pfipadné vylouc¢enim ),

trestaji se pokutovym hodem, pokud se stanou ve -Etyfmetrovém pétimetrovém

Uuzemi a zabrani pravdépodobnému dosazZeni branky. ]

WP 22.3 Pokud obrance kopne, udefi nebo se dopusti brutality na protihraci ve

Styfmetrovém pétimetrovém uUzemi. V pripadé brutality, musi byt provinily hrac

vylou¢en do konce utkani, bezéhradnika a nahradnik mize nastoupit do hry po

uplynuti 4 min Gisté hry k nafizenému pokutovému hodu.

WP 22.4 Pokud vylou€eny hra€ zamérné zasahne do hry, v€etné ovlivnéni uchyceni

branky.

WP 22.5 Pokud brankar nebo jiny hra¢ braniciho druzstva uplné stahne branku s
umyslem zabranit pravdépodobné brance. Provinily hra€ musi byt také vylou¢en do

konce utkani s ndhradnikem, ktery smi nastoupit podle pravidla WP 21.3.

: ceny-hrac; ' 5 K ry nespravnge,

WP 228 6 Pokud hra¢ nebo nahradnik, ktery neni podle Pravidel opravnén hrat,
vstoupi do hraci plochy. Provinily hra¢ musi byt také vylou€en do konce utkani s
nahradnikem. Nahradnik_ muize nastoupit do hristé pfi nejblizSi pfilezitosti podle
pravidla WP 21.3.




WP 22,9 7 Pro trenéra druzstva, které nema v drzeni mi¢ a vyzada si oddechovy

¢as, nebo pro funkcionare druzstva, ktery se pokusi podobnym zplsobem zabranit

pfipadnému vstreleni branky. Za tento pfestupek neni pfiCitana osobni chyba.

WP 22.8 Pokud v posledni minuté hry je narizen pokutovy hod, trenér

druzstva si muze zvolit zda chce zlistat v drzeni mi¢e a pak je nafizen volny

hod . CasoméFié mérici drzeni miée resetuje hodiny.

( poznamka” je v plné zodpovédnosti trenéra bez prodleni dat jasny signal

pokud si tym preje zustav v drZzeni mié¢e v souladu s Pravidly)

WP 23 Pokutovy hod

WP 23.1 Pokutovy hod muze proveést kterykoliv hra¢ druzstva, kterému je pokutovy

hod pfisouzen, kromé& brankafe, z kteréhokoliv mista soupefovy -Etyfmetrove

pétimetrové linie.

WP 23.2 VSichni hra¢i musi opustit €tyfmetrove pétimetrové Uzemi a musi byt

nejméné dva metry od hraCe, ktery pokutovy hod provadi. Na kazdé strané
stfilejiciho hrae ma pravo zaujmout misto hra€ braniciho druzstva. Brankar
braniciho druzstva musi byt mezi brankovymi tyCemi a Zadnou casti téla nesmi
pfesahovat brankovou ¢aru. Neni-li brankaf ve vodé&, musi jeho misto zaujmout jiny

hrac, ale bez jeho vyhod a omezeni.

WP 23.3 Presvédci-li se rozhodci, fidici provedeni pokutového hodu, o spravném
postaveni hracl, vyda pokyn k provedeni pokutového hodu pisknutim a souc¢asnym
pohybem paZze z vertikalni do horizontalni polohy.

[ poznamka: Spusténi paze souCasné s pisknutim pisStalky umoznuje provést
pokutovy hod za jakychkoliv podminek, pfedevsim pfi hluku zpisobeném divaky, v
souladu s Pravidly. Pfi zvednuti paZe rozhodCiho, se hra¢ provadéjici pokutovy hod

soustfedi, nebot vi, Ze bezprostfedné bude nasledovat signal. ]
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WP 23.4 Hrac provadéjici pokutovy hod musi drzet mi¢ a musi ho vystrelit ihned
neprerusovanym pohybem na branku. Hra& maze pokutovy provést zdvizenim mice
z vody ( obr. 23 ) nebo muze drzet mi¢ zdvizeny nad vodou ( obr. 24 ) a mi¢ mlze
byt tazen dozadu od branky, jako pfiprava na stfelu dopfedu, plynulost pohybu
nesmi v8ak byt pferusena nez mi¢ opusti ruku strelce.

[ poznamka: Pravidla nezakazuji provést hod z pozice hrace zady k brance stfelou

otoCkou plnou nebo polovi¢ni. ]

g}
ohr. 23

WP 23.5 Odrazi-li se mi¢ od tyCe, bfevna nebo brankare zlstava ve hie a neni

nutné, aby s nim hral jiny hrac€ pred vstfelenim branky.

WP 23.6 Jestlize v pfesné stejném case kdy rozhodCi udéli pokutovy hod,
Casoméfi¢ oznami konec Casti hry, musi vSichni hraci, kromé stfelce a braniciho
brankare, opustit vodu pfed provedenim hodu. Odrazi-li se v této situaci mi¢ od tyce,
bfevna nebo braniciho brankafe okam?Zité hra konci.

WP 24 Osobni chyby

WP 24.1 Osobni chyba musi byt zaznamenana kazdému hradi, ktery byl vylou€en
nebo zavinil pokutovy hod. Rozhod¢€i musi oznamit Cislo Cepicky

provinilého hrace zapisovateli.

WP 24.2 Po dosazeni tfeti osobni chyby, musi byt hra¢ vylou€en do konce utkani s
nahradnikem, ktery smi nastoupit podle pravidla WP 22.1. Je-li tfeti osobni chybou
pokutovy hod vstup nahradnika musi byt okamzity.

WP 25 Nehoda, zranéni a nemoc

WP 25.1 Hraci muze byt povoleno béhem hry opustit vodu, sedét nebo
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stat na okraji bazénu, pouze v pfipadé zranéni, nehody, nemoci nebo s povolenim
rozhod¢&iho. Hrac, ktery opustil vodu s povolenim muze do hry vstoupit vlastni zénou

navratu pfi vhodném pferuseni hry s povolenim rozhodciho.

WP 25.2 Krvaci-li néktery hra¢, musi mu rozhod¢i naridit okamzité opustit vodu s
okamzitym nastupem nahradnika a hra pokraCuje bez preruSeni. Po zastaveni

krvaceni se hra¢ muze jako nahradnik normalné zapojit do hry.

WP_25.3 Dojde-li ke zranéni, nehodé nebo nemoci, jiné nez krvaceni, mize
rozhod€i podle svého uvazeni zastavit hru na dobu ne delSi nez 3 minuty. V tomto

v v v

pfipadé musi informovat Casoméfice kdy zacina plynout ¢as preruseni.

WP_25.4 Kdyz je hra pferuSena po nehodu, zranéni, krvaceni nebo z jinych
nepredvidanych dlavodul, tak muzstvo, které je v drzeni mice v Case preruseni hry

znovu zacne hrat mista ,kde byla hra pferusena.

WP 25.5 Kromé okolnosti uvedenych v pravidle WP 25.2 (krvaceni), nesmi se hrac

dale zapojit do hry pokud misto néj nastoupi nahradnik.

APPENDIX A - INSTRUKCE PRO RIiZENi ZAPASU DVEMA
ROZHODCIimI

1/ Rozhod¢&i maji nad zapasem absolutni pravomoc. Maji stejné pravo odpiskat
chyby a pokutové hody. Rozdil v pfistupu rozhod&ich nemuze byt podnétem pro
protest nebo odvolani se.
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2/ Vybor nebo organizace, ktera rozhod¢i deleguje ma pravo urcit strany bazénu, ze
které bude ten ktery rozhodovat. Rozhod¢i si budou ménit strany bazénu pied
zaCatkem cCtvrtiny, kdy druzstva zUstavaji na svych stranach.

3/ Signal k zahajeni hry dava rozhodci, ktery se nachazi na stejné strané jako stolek
rozhodcich.

4/ Signal k znovuzahajeni hry po golu dava rozhodci, ktery Fidil hru do vstfeleni
branky. Pfed zahajenim hry musi rozhod¢i zkontrolovat, zda byla dokon&ena
vSechna stfidani.

5/ Oba rozhod¢&i maiji stejné pravo odpiskat fauly v kterékoliv ¢asti hfisté. Musi vSak
pfedevSim sledovat uto¢nou hru po své pravici. Rozhodci, ktery nefidi uto¢nou
situaci /obranny/ sleduje hru blize nez z urovné posledniho utoénika.

6/ Pfi nafizeni volného hodu, hodu z branky nebo rohu musi rozhod¢i zapiskat a
jednou pazi ukazuje ve sméru utoku a druhou misto, ze kterého ma byt rozehran
faul. Rozhod¢i uzivaji signalizaci podle APPENDIX B.

7/ Signal k vykonani pokutového hodu musi dat atocny rozhod¢i s vyjimkou levaka,
ktery mlUze pozadat o signal obranného rozhodciho.

8/ Pokud oba rozhod¢i odpiskaji ve prospéch toho samého druzstva rizné obycejné
chyby, plati ten od uto¢ného rozhodciho.

9/ Pokud rozhod¢i odpiskaji ve prospéch obou druzstev rizné obyc&ejné chyby, musi
byt neutralni hod, ktery vykona utocny rozhodci.

10/Pokud jeden rozhod¢i odpiska chybu na vylou€eni a souCasné druhy rozhoddi
odpiska faul na pokutovy hod ve prospéch soupefe, musi byt oba provinilci
vylou€eni a musi byt nafizen neutralni hod.

11/Pokud jeden rozhodcCi odpiska obyCejnou chybu a sou€asné druhy odpiska chybu
na vylou€eni nebo na pokutovy hod, plati faul na vylou€eni nebo na pokutovy hod.

12/Pokud se hradi obou tymua provini sou€asné chybou na vylouc€eni pfi hfe nebo v
mrtvém Case, provinili hrac¢i budou vylou€eni a _druzstvu v_drzeni_mic¢e bude
pfiznan volny hod.

13/Pokud je ve prospéch obou druzstev nafizen pokutovy hod, nejdfive pokutovy
hod vykona druzstvo, které mélo vdrzeni mi¢ jako posledni. Po druhém
pokutovém hodu hra zacina neutralnim hodem na stfedové Care.
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APPENDIX B - SIGNALY POUZIVANE ROZHODCIMI

obr. A:

o

obr.

obr.

o 0

obr.

m

obr.

obr. F:

obr. G:

obr. H:

obr. I:

obr. J:

obr. K:

obr. L:

obr. M:

obr. N:

obr. O:
obr. P:

obr. Q:

Pohyb paze rozhodc&iho z vertikalni polohy signalizuje

i- zahajeni Ctvrtiny

ii- znovuzahajeni hry po vstfeleni branky

iii- pokyn k provedeni pokutového hodu
Jedna paze ukazuje ve sméru utoku a druha na misto, ze kterého ma byt
rozehran mic v pfipadé:volného hodu, hodu z branky, rohového hodu.
Signalizace neutralniho hodu. Rozhod¢i ukazuje sou€asné obéma rukama
na misto, kde byl nafizen neutralni hod a soucasné si tim zada o mic.
Signalizace vylou€eni hrace, paze ukazuje na hrace a pak rychlym pohybem
ukaze smérem k okraji hfisté tak, aby bylo viditelné i od stolku rozhodcich.
Pro soucCasné vylou€eni obou hracl ukaze rozhod¢i na hrate obéma
rukama. Signalizuje jejich vylou€eni podle obr. D a signalizuje jejich Cisla.
Vylou€eni hrace s nahradnikem. Rozhod&i oznami vylou€eni hrace podle
obr. D, nebo, je-li nutno pouzit gesto dle obr. E. Teprve pak toCi rukama pred
télem dle obrazku a signalizuje Cislo CepiCky ke stolku rozhodcich.
Vylouceni hraCe bez nahradnika. RozhodCi provede gesto pro vylouc€eni dle
obr. D / nebo pokud je pouzito dle E / a pak kfizi stfidavé natazené paze
pfed télem tak, aby byly vidét na hfisti i u stolku rozhodc€ich. Rozhodci
signalizuje Cislo ¢epicky stolku rozhodcich.
Signalizace nafizeni pokutového hodu, rozhod&i musi zdvihnout pazZi se
Ctyfmi prsty nahoru. Rozhod¢i signalizuje Cislo €epicky provinivsiho se hrace
stolku rozhodcich.
Rozhod¢i oznamuje dosazeni branky pistalkou a soufasné ukazuje do
stfedu hfisté, odkud se rozehraje mic.
Signalizace hrubé chyby drzeni protihraCe. Rozhod€i udéla gesto pfi kterém
si drzi zapésti jedné ruky druhou rukou.
Potopeni protihrace signalizuje rozhod¢i pohybem rukou smérem dolu
Z horizontalni polohy.
Signalizace hrubé chyby - staZeni protihra€e. RozhodCi udéla pohyb
potazeni vertikalné obéma natazenyma rukama smérem Kk télu.
Signalizace hrubé chyby kopnuti protihraCe. RozhodCi naznacli pohyb
kopnuti.
Signalizace hrubé chyby udefeni protihraCe. RozhodCi udéla pohyb uderu
sevienou pésti zaCinajici v horizontalni poloze.

Signalizace odrazeni nebo odstréeni protihrace. Rozhod¢i udéla odstrkujici
pohyb dlani smérem od svého téla v horizontalni roviné.

Signalizace obycejné chyby branéni ve hfe preplavanim. Rozhod¢&i udéla
kfizny pohyb jedné ruky pfes druhou v horizontalni poloze.

Topeny mi¢€. Rozhod¢i udéla pohyb rukou dolt z horizontalni polohy.
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obr. R;

obr. S:

obr. T:

obr. U:

obr. V:

obr. W:
obr. X:

Stani na dné. Rozhod¢i udéla pohyb jednou nohou nahoru a dold.
Signalizace obycejné chyby zdrzovani provedeni volného hodu z branky
nebo rohového hodu. RozhodCi zdviha ruku jednou nebo dvakrat jasnym
gestem dlani oto€enou nahoru.

Signalizace poruSeni pravidla o 2m uzemi. RozhodCi signalizuje Cislo 2
zdviZzenymi prsty - ukazovakem a prostfednikem.

Zdrzovani nebo vyprSeni 35s drzeni miCe signalizuje rozhod¢i krouzivym
pohybem ruky dvakrat az tfikrat.

Signalizace brankového rozhodc&iho pfi zahajeni ¢tvrtiny, hodu z branky nebo
rohového hodu.

Signalizace brankového rozhod¢&iho pfi vstieleni branky.

Signalizace Cisla CepiCky. Je-li Cislo vétSi nez 5 ukaze rozhodCi nejdfive
otevienou dlan s péti roztazenymi prsty a pak ukazuje dalSi prsty tak, aby
soucet dal dohromady cislo hrace. Pro €Cislo 10 se ukazuje vztyCena seviena
pést. Pfesahuje-li €islo 10, ukazuje se dale pfisludsny pocet prstu tak, aby
soucet odpovidal €islu hrace.
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